ArtyCok. TV

FrantiSek Zachoval, MgA .
Akademie vytvarnych uméni v Praze
zachoval@avu.cz

Jan Vidlicka, MgA.
Akademie vytvarnych uméni v Praze
vidlicka@avu.cz

INFORUM 2009: 15. Konference o profesiondlnich informacnich zdrojich
Praha, 27.-29. 5. 2009

Abstrakt.

Piispévek sumarizuje hlavni myslenky projektu Artycok.TV a jeho vyvoj od ¢isté akademické
platformy v celospolecenskou audiovizudlni informacni branu vytvarného uméni.



ArtyCok. TV

Minimalni prostor pro vytvarné umeéni ve vefejnopravnich a soukromych televizich vedla v roce
2006 pedagogy a studenty Akademie vytvarnych uméni v Praze (AVU) k zaloZeni nezdvislé
internetové HDV televize. Zivy archiv obsahuje zejména piispévky z vernisazi vystav, rozhovory s
umélci, kuratory, zdznamy workshopii, soutézi ¢i predndsek. Nejmladsi sekce domény videoart je
nejobsdhlejSim archivem Cesko-slovenské audiovizudlni scény.

Od svého zaloZeni se prazsky redak¢ni tym rozsifil o pravidelné prispévatele z dalSich univerzitnich
mést Ceské republiky (Plzeti, Usti nad Labem a Brno). Prezentace a spoluprice vice lokdlnich
instituci tak pfispiva k rozvoji portélu se studijnim zaméefenim v prvni fad€. V souc€asnosti probiha
pravidelna akvizice piispévki i z nékterych evropskych metropoli (Berlin, Bratislava a Budapest).
Tato transformace ve stfedoevropskou platformu tak efektivné zptistupiiuje déni na doméci scéné
nejen v ramci evropského prostoru. Portdl se svym specifickym zamétenim patii v soucasnosti k
nejsledovangj$im informacnim zdrojiim pro studenty uméleckych vysokych Skol, vytvarné
teoretiky, galeristy, sbératele a dalsi zdjemce o aktudlni déni ve vytvarném umeéni u nés. Veskeré
programy jsou uvoliiovany pod licenci Creative Commons.

Cesnet > entuziasmus > AVU

Vytvarné prostiedi delsi dobu skli€oval absolutni nezdjem médii, a pokud byla moZnost odvysilat
na vytvarnou umeleckou scénu orientovany porad ve veiejnopravni televizi (u soukromych TV se to
ani neoCekdva), staly se jejich aktéry nejcasteji bud’ jen osoby uz ddvno etablované, nebo jen
vyjimecné z aktudlni perspektivy inspirativnim vytvarnym sdélenim (jednalo se pfedevsim o
retrospektivy — napf. vicedilny potad CT Album, 1993; nebo Ateliéry — historie / P¥ibéhy obrazi a
soch, ktery vytvatel pro CT kol. roku 2000 Ales Kisil).

Kli¢ova myslenka projektu Arty¢ok. TV smétovala oproti tomu k publikovani projektt a prednasek
osobnosti, kterym se medidlniho prostoru nedostdvalo viibec, piestoZe je jejich pozice na Zivé scéné
dilezita. Paralelnim piikladem mohou byt zahrani¢ni projekty jako Vernissage TV, CastYourArt
nebo NewArtTv, které vznikaly viceméné soucasné, za velice podobnych podminek a stejné
»punkoveé® jako zde. Od samého zacdtku se portdl vymezoval snahou po objektivnim nezaujatém
pohledu a snazil se o ndzorovou pluralitu. Reagoval na absenci kritiky v tématicky zaméfenych
tiSténych periodikach, nebot’ poskytl prostor ptimo samotnym umélctim a kuratortim, ktefi zde
mohou vyjadfit vlastni myslenky. Kriticky pohled zde reprezentuje vlastni kuratorsky postoj
vykonného redakéniho tymu. Cinnost zdrovei aktivuje nepiimé e-learningové materidly pro
samotné studenty jako podpora akreditovanych oborti na AVU.

Pivodné grantova podpora Cesnetu (2005) méla ptiznivy dopad na vyvoj podpofeného projektu. Na
AVU vzniklo pod vedenim DuSana Zahoranského!'' HDV centrum, které mélo za kol vytvofit
digitdlni pracovisté pro produkci vysoce kvalitnich (HDV) vzdélavacich videozdznamd, k jejichZ
distribuci budou vyuZivany proudovaci servery sdruzeni Cesnet. Zhruba po roce byl projekt tspésné
uzavien a v jeho ramci vzniklo vice neZ 60 reportaZ{ a prednasek z prazského prostiedi. Cinnost
nebyla kupodivu ukoncena, ale s entuziastickym nasazenim pokracovala dale."! Motivaci byla jak
vysoka sledovanost dokumentt na portdlu, tehdy jesté na hlavni strance avu.cz, tak aktivisticka vize
realiza¢niho tymu. Publikovaly se aktivity zejména z Galerie AVU a z nekomercni, alternativnéji
zaméienych prostoru jako jsou galerie C2C, Galerie Display, galerie NoD, galerie Jeleni, Karlin
Studios a Galerie etc. Ze vzrustajiciho zdjmu umélcti, studentil, pedagogt, kuratorti a teoretikil
regiontl jako je Brno, Ostrava, Olomouc, Liberec a Usti nad Labem vyplynul pro Artyéok. TV
pozitivni fakt, Ze jsou dllezité akce zacali sledovat na Artycoku sledovéany a vyuzivany déle jako
zdroje informaci.

Format HDV byl zvolen hned na pocatku realizace projektu - ve své dob¢ (na ptrelomu let



2005/2006) nebyl viibec rozsiten a v Ceské republice se vyskytovalo pouze nékolik kusti kamer.
Plnou kvalitu zeditovanych zdznami v rozliSeni 1080p a pfi malém HD - 720p bylo mozné
efektivné distribuovat pouze v siti Cesnet a to ve formatu WM V.3 On-line sledovéni

domécim pfipojenim 2Mb/s, nebot’ fada potencidlnich divakl se skryva pravé mimo akademickou
pudu.

S masivnim ndstupem audiovizudlnich serveri a tim padem frekventované pouzivané internetové
ergonomie webu jsme se rozhodli prejit na uzivatelsky piivétivé ndhledové video okno z rozliSenim
480px na 270px'* (2007). Néhledové video mélo datovy tok 1000kb/s, coZ bylo z kvalitativniho
hlediska akceptovatelné. Soucasné portdl nabizel mozZnost spustit pIné HD (inicializované pro
Windows Media Player, kviili WMV formatu) a piispévky jsme nabizeli i voln¢ ke stazeni. Dale
jsem piesli ze statickych html stranek na redakénim systém WordPress a obsah se zacal
kategorizovat na vystavy a artprojekty.”

Zdokumentované aktivity se zacaly vice pohodlné dostavat k naSim neakademickym uzivatellim a

zékladna o zdjemce vytvarného umeéni se timto velice rozsitila. Mnoho umélcti a teoretikti bylo
informovéno o akcich, aniZ by nutn€ museli pravidelné cestovat z mista na misto.

bez-predsudki > bez-bariér

Umeélecka scéna je specifickd tim, Ze se v ni vyskytuje zvySené procento uzivatelll a autorti s
opera¢nim systémem Mac OS a s riiznymi linuxovymi distribucemi. Technologie Cesnetu!® svou
koncepci z konce 90.let kopirovala tehdejsi trend prioritniho vyuZivani produktth Microsoftu a tak
byly jejich proudovaci servery'”) postaveny vyluén& na Windows. Zvysujici se pocet uzivatelt
projektu pitimo umérné zahrnoval i divaky jinych systémil, kteii méli se spousténim piispévka
potiZe, nebo jim nesly spustit viibec. V drtivé vétSing se jednalo o majitele Macu. Oficidlni
Windows Media Player pro Mac Os!®! fungoval, ale pouze v ptipad¢ odborné instalace samotnych
uzivatelll. Na linuxovych distribucich bylo mozné vyuzit MPlayer.

Geometrickou fadou se paralelné rozvijely i systémy postavené na Flash technologiich. Motorem
jejich tspéchu bylo masivni nasazeni flashovych video pfehravacii na strankach se sdilenym
audiovizudlnim obsahem. Gigantické projekty jako YouTube a Myspace ovlivnily chovani lidi v
jejich edukaci pfi instalaci pluginti, ale i samotni tvtrci prohlizeci se snazi mit Flash Player uz
pfedinstalovén.[g] NejpodstatnéjSim momentem pro nds bylo, Ze Flash Player je 100% kompatibilni
se vSemi operacnimi systémy. V prosinci 2007 byl vydan Flash Media Server 3.0, ktery uz umé¢l
vysilat v pro nés podstatném rozliSeni HD a tak jsme zacali uvaZovat o jeho nasazeni. Celkovy
piechod z WMP na Flash Player za provozu se stovkami uzivatelt denné byl pro Ctyiclenny tym
bez vyraznych finan¢nich prostfedki komplikovanym tikonem. "

YouTube videoart vs. Artycok videoart

NP

Video se stalo po rozsiteni oblibenych portélii jako YouTube nebo Vimeo naprosto demokratickou
formou uméni. V soucasné dobé¢ se spiSe stava slozit¢js$i rozumét, co je klasické domdci video a co
je video s n¢jakym koncentrovanéjs$im celospolecenskym kontextem - tedy s piivéskem umelecké
dilo (videoart). Je n¢jaky kontext viibec nutny? Ano, pokud se pohybujeme tam, kde je dllezité
posuzovat kvalitu, tak jak se déje v akademickém prostiedi, kde je nutné uméleckou ¢innost a
zakomponovand sdéleni studentt klasifikovat. Mnoho aktivnich umélct publikuje na YouTube,
jelikoZ nabizi svym uZivateliim mnohé moZnosti. Situace na ArtyCoku je vSak jina: videa jsou
vybirana kurdtory predevSim proto, aby si jednotlivé sekce udrzely kvalitu.

Marketingovy pohled na videoart v internetové dob¢ je, Ze pfitahuje stejné jako v poloviné 90.letech
Televize NOVA pro sviij projekt investory na pfirodovédné a kulturni magaziny. Béhem poslednich



péti let byla ¢ast autori spamovana zpravy ,,Call for VideoArt*. Nejdotérngjsi z nich byl projekt
stream.cz a alternativatv.cz. Ddle se mnoho sou¢asn¢ vyznamnych festivalll pfi svych startech
neobeslo bez videoartu, kde se jejich skute¢ny zabér nakonec posunul trochu jinam. K tomu je
dulezité zminit fakt, Ze se tato disciplina béhem poslednich deseti let stala vyznamnou vyrazovou
metodou projevu na vSech vytvarnych Skolach.

Nértst jeho produkce a malé moznosti prezentovani nés inspirovaly k vytvofeni jeho samostatné
sekce na portélu, v jehoZ hledacku byly do letoska jen dokumentace kurdtorskych projektt. Dalsi z
divodi, pro€ jsme se rozhodli publikovat videoart, je ten, Ze kdyZ to¢ime vystavy, kde je prezentace
na obrazovce nebo pomoci projekce a takto pofizeny zdznam neni dostatecné kvalitni nebo
autenticky. Proto jsme chtéli umoznit divdkovi sledovat videa v piivodni kvalité. Nepublikujeme jen
videa, kterd se ndm libi, ale které reprezentuji spolecensky pohled. Déle se umélci mohou
rozhodnout, zda umozni divdkovi video stadhnout nebo jen zhlédnout.

Video archiv Arty¢oku (mladsi autofi videoartu) je soucasné dopliiujici kolekci pro hlavni databizi
AVU, kter4 je spravovana Védeckovyzkumnym pracovistém AVU (VVP).'"! Od kvétna 2009
archivy centralizujeme a vzdjemné sdilime. Star$i véci z archivu VVP jiZ pfipravujeme k publikaci
a nami akvizované dila jsou vybérové zafazeny do VVP kolekce.

Z praktického hlediska oslovujeme umélce, o kterych vime, Ze se kontinudln€ vénuji uméni a jejich
vystupem jsou mimo jiné i videa. Konzultujeme s autory a snazime se archivovat ta dila, ktera jsou
pro n¢ dulezitd, ¢i vystihuji jejich tvorbu a soucasné ndm pfipadaji zajimava. Sekci chceme zachytit
Siroké spektrum rtiznych ptistuptli, zpracovani a technik, které videoart nabizi. On-line prezentovana
dila demonstruji specifika autorii a jejich pfistupy k tvorbe. Zdroj je predev§im nejpiinosnéjsi pro
studenty samotnych $kol jako je AVU, VSUP, FAMU, FaVU a vytvarné obory na ZCU v Plzni a
UJEP v Usti nad Labem.

I kdyz zdejsi trh s videoartem neni moc rozvinuty stava se soucasné sbératelskym artiklem. Portal
tento vzristajici trend podporuje a stava se zdkladnim monitorovacim stfediskem toho
nejaktudlnéjsiho, co se v tomto sméru déje. Po roce svého trvani je soucasné nejobsdhlejSim
vybérem, ktery sleduji soukromi sbératel€ ale 1 instituce.

Zaroven se sekce snaZi narus$it mantinely klasicky vnimaného videoartu tim, Ze je konfrontuje s
animacemi, dokumenty anebo filmovymi experimenty z produkei filmovych Skol. Vldkno tak
reaguje na celosvétovou vinu bourdni hranic mezi obory: video Castéji vstupuje do kina, vizudlni
umélci vice zacinaji pracovat s pfibéhem, ktery je spiSe pfiznacny pro film, naproti tomu si filmari
zacinaji pohravat s konceptudlnimi postupy. Za nazev sekce videoart jsme proto zvolili jednoduchy
termin, ktery je za pochodu redefinovédn a do budoucna pojme mnoho dalSich forem a piistupd.

Artycok 2.0 > autorska prava

2.0 je interni oznaceni pro rozvoj spoluprdce v zahrani¢i a pro stavbu evropské sité ptispévatelt pro
server. V soucasnosti publikujeme aktivity ze Slovenska, Mad’arska a Némecka. Vlastnf sit
redaktort koexistuje zejména na Skoldch podobného razeni jako je AVU. Importované materidly
priblizuji specifika danych zemi a jsou soucasné€ inspiraci pro posluchace naSich vytvarnych skol a
celkové pro vytvarnou scénu. Tim, Ze vybérove piekladame reportdze do anglictiny, tak nasi lokalni
scénu prezentujeme v zahrani¢i. Sou€asné po tfech letech existence je archiv jiz vyhleddvan
vyzkumnymi centry, kterd vyuzivaji portdl ke citacnim, studijnim a referen¢nim aceliim.

Kvalita obrazu a sdéleni je v druhé fad¢ zajimava pro samotné autory, kteti zacali publikované
materidly pouzivat ve svych prezentacich a projektech.

Vznikajici problémy s autorstvim piispévki jsme eliminovali tak, Ze jsme se rozhodli stanovit
pravidla pomoci licenci Creative Commons, které presn¢ definuji jak ma uzivatel nakladat se
ziskanym dilem.!”!

Shrnuti



Projekt je mozné definovat jako sou€asnou audiovizudlni formu vzdélavani, kterd efektivné
piekracuje geografické hranice. Distribuované vizudlni ¢teni je predevsSim pro posluchace
vytvarnych obort citlivéjsi a prenositelnéjsi. Svym kurdtorskym vybérem realizatoii nastavili
podmétnou komunikaci mezi umélci a zaméfili se na nejmladsi autory. V SirSim koncepcnim pojeti
se projekt vymezuje viici obsahovym standardiim Ceskych televizi a kalibruje konzistentni
alternativu vici vSudepfitomnému stfednimu proudu.

' Podoba a obsahovy charakter je od po&itku koordinovan zakladateli: Jan Vidli¢ka, Frantisek
Zachoval a Jan Habrman, http://cs.wikipedia.org/wiki/Artycok.tv#Organizace

21 Palroeni aktivistickd Einnost bez jakéhokoliv finan¢niho zdzemi piivodnich realizatorti preklenula
obdobi k oficidlni podpote ze strany AVU (2007).

BI'Windows Media Video (WMV) je komprimovany souborovy videoformét pro nékolik kodekt
vyvinutych spolecnosti Microsoft, chranénych zakonem. Origindlni kodek byl ptivodn¢ navrzen pro
internetové streamingové aplikace jako konkurence pro jiz zavedeny Real Video,
http://cs.wikipedia.org/wiki/ WMV

" Portal vyuzival kodek Windows Media 9 ve tfech kvalitich: 1080p25 - rozliseni 1920x1080
obrazovych bodt, neproklddany obraz, 25 snimk za sekundu, konstantni datovy tok 25 Mb/s (+
128 Kb/s pro zvuk) , 720p25 - rozliSeni 1280x720 obrazovych bodt, neprokladany obraz, 25
snimki za sekundu, konstantni datovy tok 4 Mb/s (+ 128 Kb/s pro zvuk) , 268p25 - rozliSeni
480x268 obrazovych bodt, neproklddany obraz, 25 snimki za sekundu, konstantni datovy tok 1
Mb/s (+ 96 Kb/s pro zvuk).

Bl Umélecké akce, které se nedaji povazovat za klasické vystavy v galeriich. Jedn4 se predev§im o
zaznamy performanci, happeningt ¢i udélosti ve vefejném prostoru.

161 Systém Microsoft Streaming Media (MS Netshow); vyhodou a zdroveii nevyhodou Netshow je
tésnd integrace s Windows. Kdédovaci software je volné stazitelny z WWW serveru Microsoftu.
Totéz plati pro vysilaci server. Management vysilaciho serveru je pln¢ integrovan do spravy
Windows, http://www.cesnet.cz

7' Video on Demand / Video na vyZzadani je typ pofizovani videa, kterd umoziuje divakovi, aby mé&l
pfistup ihned, jako je napiiklad streaming internet.

81 Uzivatel také mohl spoustdt reportaZe ve VLC prehrdvadi.
BT http://www.adobe.com/products/flashplayer/partners

[10] Bylo nutné zakoupit licenci Flash Media Serveru, pfipravit samostatny server, pirekopirovat
stavajici archiv do flashovych formatt (vice jak 500 pfispévkil), naprogramovat pluginy pro
redak¢ni prostredi, naprogramovat flash ptehrdvac pro portdl a vice jak 8 mésicii se vse
optimalizovalo a testovalo. Pfechod byl dokoncen v dubnu 2009.

"Videoarchiv VVP AVU je sbirkou videoartu ¢eskych umélcii. Jeho hlavnim smyslem je v rdmci
vyzkumného projektu obsahnout piehledové doméaci videoart, zvlasté z obdobi od 80. let do
soucasnosti, http://vvp.avu.cz/archiv/video

121 http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0, UZivatel smi dilo kopirovat, distribuovat,
sd¢lovat vefejnosti, upravovat, pozménovat, dopliiovat, vyuzivat celé nebo ¢astecné v jinych dilech,
ale za podminek, Ze bude uveden autor, nevyuZije se dilo komercn¢ a bude nadéle zachovana
licence CC by-nc-sa.



