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Abstract

After the “user centered” web 2.0 universe, we are entering a new phase in which
internet is transforming into a “culture of open APIs” (Application programming
interfaces) and a world of server farms and data centers questioning once again the
status of the user and the nature of the networks. The culture of open APIs is defined
not only by user generated content but even more by the phenomena of aggregation,
recycling and visualizations of data with a help of various widgets, mashups and
microapplications. The goal is not only to foster user generated content and interaction
but to enhance the emergence of new and surprising connections, networks, and
mashups between different data. This decentralized approach to the information flows
goes hand in hand with very centralized and provocative idea of internet as a platform,
service or even utility where all data and computing is done in the “cloud” rather than on
our PC. Are we witnessing a new emergent paradigm of how information should be
generated and distributed or is this just another return of the discussion around
centralization and decentralization of information, sources and data? The different APIs
that offer so much decentralization are after all closely connected to the idea of cloud
computing as the more efficient but also centralized approach to who should own the
data and the computing power. While the culture of APIs presents novel strategy how to
make sense and experience our technologically saturated world of data, to create new
and unexpected connections and networks, the cloud computing paradigm seems to
open up the Pandora box and raise new fear of centralization. How to rethink the
processes of centralization and decentralization of information and computing today?
How to analyze the immense effect they have on the relation between what is small and
big, private and public, local and global?



Mezi lety 1983 a 2006 se odehrala dulezita zména ve vnimani nejen pocitacu,
ale také uzivatelu informacnich technologii, kterou nazorné shrnuje obalka ¢asopisu
TIME. Zatimco osobnosti roku 1983 se poprvé stal stroj — pocitac, v roce 2006 to byl
paradoxné Cloveék nebo presnéji uzivatel. Osobnosti roku 2006 se tak stal kazdy z nas,
kdo svou identitu, znalosti a dovednosti propojil se siti pocitaci a s dalSimi uzivateli
dynamického webu 2.0. Osobnosti roku se vlastné stalo néco jeSté méné osobniho a
lidského nez je stroj z roku 1983: emergentni a anonymni sit’ pulsujicich aktivit miliond
uzivatell, ktefi sdili, anotuji a recykluji rizné obsahy na internetu. Renesancéni a
romanticky konstrukt tvlirce, osobnosti a génia, zatizeny humanistickymi predsudky o
velikosti Clovéka a jesté starSimi predstavami ¢lovéka jakozto obrazu dokonalého Boha,
se rozpadl v hybridni sit’ aktivit milionu “obyvatel” internetu. Cely proces pak dovrSil
Casopis Newsweek, ktery po vzoru Time oznacil rok 2007 za rok widgetu a
mikroaplikaci, a tim uZivatele radikalné zredukoval na konfiguraci sité. Zatimco
paradigma spojené se webem 2.0 trva na obsahu vytvareném a sdileném uzivateli, rok
widgett a mikroaplikaci klade dliraz na samotna data a jejich zivotnost, cyklus a na
jejich recyklaci po siti. Uzivatelé jiz nemusi nic tvofit, staci si osvoijit pratelska a
oteviena programovaci rozhrani, tzv. AP, ktera podnécujici k propojovani jiz
existujiciho obsahu a sluzeb, jejich kombinovani a recyklovani.

Od roku 2007 internet deifinuji spiSe miliony mashupu, mini a mikroaplikaci,
programkl a vécicek, tzv. widgetl a gadetd, které se chovaji tak trochu jako viry a
mikroorganismy: hledaji stale nové podoby symbidzy a nové hostitele. Internet se
symbolicky rozpadl na univerzum mikroaplikaci a programku, které se mnozi, parazituji
a propojuji, at uz na mobilnim telefonu, na plo$e, osobni strance, weblogu, portalu
nebo na kterémkoli jiném on line misté. Neni to jenom sit propojenych odkazl ani nova
agora pro virtualné probuzené osobnosti a tvarce obsahu, ale spi$ jakasi ekologie dat a
sluzeb, v ramci které |ze programky a mikroaplikace libovolné sbirat, spojovat a
“mashovat”, rizné je vizualizovat a dale recyklovat ¢i sledovat, jak interaguiji.

Puavodnim smyslem vSech téchto aktivit bylo pfinaset cerstvé informace, viz
nastroj konfabulator na plochach Applu jiz v roce 2005. Uzivatelé Applu diky tomuto
nastroji nemuseli navstévovat stranky, ale na své ploSe v podobé& malych okének sbirali
informace z celého internetu podle vlastnich preferenci: pocasi, pohyb akcii, rizna
RSSka, aktualni fotky z Flickru podle kli€¢ového slova, oblibeného uzivatele apod. Velice
zahy se tyto mini-aplikace staly také on line fetiS§em a ozdobou, kterou mohou uZivatelé
dale programovat a uzpusobovat na platformach, jakym je tfeba Facebooku nebo
iPhone. Také “tradi¢ni” rozhrani reaguji na tento hlad po informacich konzumovanych v
realném Case, takZze Windows Vista zaradila na plochu ,gadgety” a umoznila jejich dalsi
tvofeni a sdileni. Na webu je navic fada on line ndstroju na podobné tvofeni a
kombinovani aplikaci, které je vlastné nezavisle na opera¢nim systému, napriklad
Pageflakes.com, Yahoo Pipes nebo Netvibes.com a v posledni dobé hlavné Google
Gears. Na téchto online platformach mame tisice programku, kterymi Ize tvofit viastni
-webMashe*, vlastni portaly a verze internetu, podle toho, co nas aktualné zajima. V
posledni dobé se pak tyto mikroaplikace rozmnoZzuji nejlépe na mobilnich platformach,
jako je iPhone.

Mikroaplikace, miniprogramky spolu s mashupy a vizualizacemi pokracuji a dale
rozSifuji to, co zapocaly RSS ¢&teCky: ukazat, co se na interentu pravé déje, co pravé
vznika. Umoznuji konzumovat internet jaksi ,zaziva”, dostat se kdyz ne k veskerému



obsahu, tak alespon k tomu novému, ktery se pravé objevuje a generuje. Mashupy,
gadgety a dalsi programky jsou nase vlastni mala rozhrani a alternativni prohlizece,
kterymi konzumujeme tento Zivy a simultanni internet a stavame se jeho soucasti.

Problémem internetu proto neni nepfeberné mnozstvi informaci a obsahu. Snahu
zvladnout napor informaci jsme jiz davno vzdali, ted bojujeme spi$ o to, abychom se
vubec vyznali v mnozstvi aplikaci a rozhrani, které jsou on line a na nejriznéjSich
pristrojich, které nas obklopuji. Roste vyznam propojovani sluzeb a také vizualizace
obsahu na tzv. mashupech, které kombinuji data z riznych sluzeb a vytvareji nova
rozhrani, ¢asto na mapach. Typickym pfikladem muze byt kombinace mapové aplikace
Google maps s aplikaci na fotografie, Flickr, umoznujici na mapé svéta vizualizovat
odkud fotka pochazi. Stale vice webovych sluzeb podobné zpfistupriuje prostfednictvim
API své funkce, ale také data pro externi pouziti dalSimi vyvojafri, ale také sluzbami,
které mixuji tento obsahu. Samotny obsah, at uz tvofeny uzivateli nebo instutucemi,
jako | rizné databaze a data generovana pfistroji se v zajmu mobility a recyklace
presouvaji z individualnich a osobnich harddiski do data center a “farem”. Software
mozna stale usiluje o to byt svobodny a naplnit hackersky sen, data ovSem stéle Castéji
hledaji jistotu, stabilitu a profesionalitu téchto velkych data center a farem, které
umozniuji jejich dokonalou pfistupnost a mobilitu v tzv. oblaku (cloud computing).
Decentralizace sluzeb a tlak, aby se co nejvice dat dalo sdilet mezi co nejvice uzivateli
na co nejvice platforem a pfistroji tak paradoxné vede k nové centralizaci.

Cloud computing sice posiluje dynamickou a decentralizovanou sit' sluzeb v
jakémsi “oblaku” neustalych vymeén, propojovani, sdileni a recyklace dat, zaroven
ovSem paradoxné centralizuje fyzické ukladani stejnych dat v zajmu jistoty jejich
zpfistupnéni, stability i zdanlivé bezpecénosti a ochrany. Kdykoli uploadujeme texty do
aplikace Google Doc, fotky na Flickr a rizné materialy na Facebooku, abychom se
ucastnili datového karnevalu v oblaku, vzdavame se také moznosti rozhodovat o jejich
dalsim “fyzickém” osudu. Dnesni software a hardware jsou rychlejSi nez pravni normy
a zakony, které maji Fidit spravu rliznych dat na serverech, navic vétsina uzivateld si
neprecte ani to malo podminek, které spravci riznych dat uvedou o své on line sluzbé
pfi vytvareni profilu. Paradigma web 2.0 sluzeb a otevienych API tak paradoxné vede k
znacné centralizovanym a neautonomnim serverim, a zatimco je software mozna
volnéjSi a decentralizovanéjsi, data jsou stale vic centralizovana a pod spravou raznych
korporaci. Aby se sit Uspésné rozvijela, potfebujeme stale otevienéjsi platformu, stéle
rychlej$i a spolehlivéjsi pfipojeni, a proto jsou paradoxy centralizace a decentralizace
pfirozenou soucasti tohoto vyvoje. Nesmime zapominat, Zze ve véku cloud computing
vznikaji také nova feSeni pro mash, ad hoc sité, které existuji zcela nezavisle na
vefejném internetu nebo mobilnich operatorech a umoziuji nové a zajimave interakce v
omezeném a lokalnim prostoru (WiMAX, ale i projekty typu Fluid Nexus

nebo Human Network Lab
).

Internet v dobé web 2.0 aplikaci, mashupl a a nového paradigmatu cloud
computing vlastné prochazi evoluci, v niz se ¢lovék stal pouhym mezi¢lankem a
prenadeCem aplikaci, které mutuji a dale se mnozi a kombinuji. Zdsobujeme tento zivy
organismus nejen materialy a obsahem, ale stale vice organizujeme i jeho strukturu
pomoci tagu, a diky otevienym aplikaCnim rozhranim (API) a mashupim ho
propojujeme se stale novymi oblastmi naseho zivota. V tomto zivém internetu,



atomizovaném na programky a zrecyklovaném na tisice mashupy, které tvori stale nové
konfigurace sité a spojeni s vnéjSim svétem, zcela mizi rozdil zdroje a média, centra a
periferie, dat a rozhrani, ale také rozdil softwaru a wetwaru. Staly jsme se pulzujici a
dynamickou siti, ktera spiSe nez kyberpunkové fantazie o transcedenci téla a hmoty na
virtualni svét naplriuje pavodni kybernetickou touhu po dokonalém splynuti pilota s
protileteckou stfelou. Jsme lapeni v siti, nejenom jako individua pfi kazdodenni
komunikaci, organizaci a sdileni v8ech véci, ale i jako spole¢nost, ktera pres sit
monitoruje, sdili a organizuje vSechna materialni a nematerialni dobra a zapojuje do
toho stale vétsi cast planety.

Pocitac€ byl od samotnych poc¢atkd u Alana Turinga koncipovan jako stroj, ktery
umi napodobovat funkce jinych stroju, at’ uz pocitacich nebo psacich, nasledné pak i
rizné prehravace zvuku a obrazu, a v poslednich letech Uspésné simuluje i televizi a
telefon. Diky gridam a rznym distribuovanym feSenim, jak propojit kapacitu pocitacu,
se postupné stal také strojem, ktery uz dovede simulovat celé svéty, realné i zcela
imaginérni, a navic se propojil se véemi aspekty zivota jednotlivce i spole¢nosti, které
do znaéné miry fidi. Pravé gridy, tyto novodobé rybarské sité na chytani a analyzu
mikro¢astic a dalSich komplexnich jevd jednou mozna zméni cely vesmir k nepoznani
nebo nam alespor umozni zjistit, Zze komplexita v nasi ¢asti vesmiru je jen odleskem
mnohem zajimavéjsSiho procesu, celku a sité. Diky web 2.0 a cloud computing pak
vznika dokonce jakysi novy svét a organismus, ktery se jiz rozviji trochu mimo nase
chapani a predstavy v podobé planetarni a globalizované bytosti s vlastni inteligenci.
Sit mezi hardwarem, softwarem a wetwarem jiz neni ani ryze lidska ani ryze strojova,
neni to jenom technicky, ale ani socialni fenomén, ale ontologické kategorie, struktura
reality, kterou postupné ztélesriuji rizné gridy, internety a oblaka.



