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Abstrakt:

vvvvvv

které bézny knihovnik mtze vykonavat — ziskavat informace na urcité téma, agregovat zdroje,
provadét jejich metadatovy popis, hodnotit je, davat jim kontext a v neposledni fadé je
v graficky pfiméfené podob¢ nabidnout koncovému konzumentovi. Piispévek se bude vénovat
problematice informac¢niho kuratorstvi v kontextu konstruktivistické pedagogiky, ktera je
zaloZzend na praci se znalostmi a z4jmy kazdého jednotlivce. Fenomén digitalniho informaéniho
kuratorstvi zasadi do kontextu osobniho vzdélavaciho prostfedi a personalizovanych
vzdélavacich systémill. Zajimaveé sefazené a dobie zpracované balicky s elektronickymi
informac¢nimi zdroji se budou stavat vyznamnou slozkou dopliujici klasicky e-learning a proces
vzdélavani a vytvaret zajimavy most mezi knihovnictvim a pedagogikou. Jsou nejen velkou
vyzvou, ale také otaznikem ve vztahu ke kompeten¢nim standardiim knihovniku i uéiteld.

Uvod

Digitalni informacni kuratorstvi bychom mohli definovat jako systematickou ¢innost vedouci
k usporadani jednotlivych informacnich artefakti do sbirky, ktera je uzivateli zpfistupnéna
V ucelené a smysluplné podobé, tedy v urCité kolekci. Digitalni informaéni kurétorstvi
piedstavuje velice zajimavou ¢innost nachéazejici se na pomezi pedagogiky a informacni védy.
Z informacni védy piebira zplsob ziskavani, zpracovani a uchovavani materiali a dokumentd,
které jsou poté urCitym zpusobem uspoiadany a tfidény. Piebird také metadatovy popis
materiall i sbirek stejné jako zkuSenosti S tvorbou digitalnich knihoven. Z pedagogiky pak
piirozené Cerpa zpiisob prace S materialy, metody jejich didaktického vybéru, zpracovani ¢i
stanoveni cilli a smyslu jak jednotlivych fragmentl sbirky, tak také celku.

Tato Cinnost miZze stat zcela mimo proces vzdélavani, ale své dulezité misto ma v oblasti
konstruktivistického a konektivistického ucent, pfedevsim pii budovani osobniho vzdélavaciho
prostiedi a rozvoji informacni @ medialni gramotnosti. Jednotlivé sbirky, které tvoii jak studenti
samotni, tak také ucitelé, knihovnici a dal§i odbornici, se mohou stat ptfirozenou soucasti
e-learningového prostiedi, které bude umoZznovat personalizované vzdélavani v tomto
kyberprostoru.



Digitalni informac¢ni kuratorstvi pracuje s materialy, které jsou pro vyuku zajimavé a mohou
byt ur€itym zplsobem vybrany a zpfistupnény studentiim, ale i §ir$i vefejnosti. Z hlediska
pedagogickych teorii jde 0 aktivitu na pomezi konstruktivismu a konektivismu.

Klicové je spojeni kuratorstvi a elektronickych informacnich zdrojt, které typicky piedstavuji
podstatnou ¢ast zakladu takto vytvarenych kolekci. Bez nich by byla prace s takovou formou
prezentace materialli mimotadné narocnou a pracnou zalezitosti.

Od piednaseni ke kuratorstvi

Exponencialni rist dat a informaci na internetu i v nejriznéjSich oborovych agregatech
zasadnim zplsobem zvysSuje dostupnost zajimavych a kvalitnich dat, kterd mohou poslouzit
pro lepsi informovanost, soucasné vSak zvySuje naroky na posuzovani relevance dat, jejich
filtrovani a zpiistupnovani.

Ucitel, ktery zastava paradigma behavioralistické (tedy to, které by vétSina laické verejnosti
oznacila za bézné — frontalni vyuka, unifikace vzdélavaciho procesu, testy studujici predevsim
piesna fakta a ziejmé udaje),! je tak v neustalém soupeteni s Wikipedii a dal$imi zdroji, které
maji studenti k dispozici. Ucitel v moderni spole¢nosti musi pracovat s informacemi mnohem
hlubsim a peclivéjsim zpisobem. Dovolime si tvrdit, ze zadny absolvent gymnazia nebude mit
znalost tolika fakt a dat (byt' z relativné uzké casti latky) v déjepise nez pravée Wikipedie.
Vzdélani nemize vést ke konkurenénimu vztahu ¢lovék—stroj, ale mélo by rozvijet takové
kompetence, kterymi stroje nedisponuji.

Kutikularni reforma, kterou si v nedavné dobé prosly jak zakladni, tak také stfedni Skoly,
akcentuje konstruktivismus, tedy vzdélavaci teorii, ktera do stiedu zajmu neklade ucivo, ale
jednotlivce, jeho predchozi zajmy, postoje atp. Vyuka by méla byt vedena takovym zpisobem,
aby se heuristicky (metodou samostatné objevitelské ¢innosti) uéil kazdy jednotlivec. To
samoziejmé klade jak velké naroky na pfipravu hodin, tak také na individualizaci celého
vzdélavani, které musi respektovat rizné myslenkové koncepce, specifika, ale také tieba ucebni
styly jednotlivcll. Stale vice se 0 slovo hlasi konektivismus?, ktery konstruktivisticky piistup
roz§ifuje predevsim 0 akcent propojeni se do site.

Pedagog jiZ neni ten, ktery vi a uci ty, co nevi, ale m¢l by byt spiSe moderatorem, privodcem,
facilitatorem, tedy ¢lovékem, ktery studenty dokéze nadchnout a ziskat. Moderni technologie
nabizeji dvoji posun. Pfedné je zde rozvoj oblasti, kterou lze oznacit jako digitalni informacni
kuratorstvi. Této tematice se budeme vénovat podrobnéji nize. Druhou zménou je posun ucitele
do role pritvodce ¢i mentora studenttl. Je zfejmé, Ze tuto roli mize zastavat nejen ucitel, ale také
knihovnik.

Celé vzdélavani sméfuje (dle mého nazoru jednoznacné spravn€) do personalizovaného
prostfedi, ve kterém budou vzdélavaci obsah i forma pfizpisobeny na miru jednotlivym
studentim. S tim souvisi také tivahy nad tim, zda by nebylo efektivni ptejit od modelu uceni
dle jednotlivych védnich disciplin k modelu, ktery by byl zalozeny na kompetencich.® Kazdy
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student by mohl rozsitovat portfolio svych kompetenci vlastnim tempem, dle osobitého vkusu,
z4jmu a pristupu. Ucitel by v takovém modelu plnil pfedevsim roli ur¢itého mentora, ktery
s volbou vhodnych , kompetenénich bali¢ki* pomaha.*

Tak jak roste role neformalniho vzdélavani, bude dochazet K ptirozenému posilovani postaveni
knihovniki jako vzdélavateld, coz je téma velice diskutované, ale také problematické vzhledem
k tomu, Zze Vv ramci vysokoSkolského studia nemusi absolvovat zadné pedagogické
a psychologické ptredméty. Posun ke konstruktivistickému vzdélavani bude znamenat v fadé
ohledt zasadni proménu toho, jak vypadéd primérné informacni vzdélavani, které musi opustit
frontalni formy nebo nezajimavé, dopfedu nachystané balicky témat a aktivné se snazit pracovat
s jednotlivcem, jeho zajmy a potfebami.

Informacni a datové kuratorstvi

Slovo kurator pochdzi z latinského curator, tedy opatrovnik ¢i spravce. Je to ¢lovek, ktery
vyvafi kolekce ur€itych objekti. V bézném slova smyslu je to ¢lovek, ktery z fragmentt vytvari
celek. Napriklad u klasické vystavy vybira téma, obrazy, vytvaii popisky, potadi a zpisob
umisténi d¢€l, pfemysli nad vizudlni podobou vystavy nebo nad katalogem. Je to ¢lovek, jenz
vytvati cely kontext a vyznam vystavy, ktera je divackym zazitkem.’

Muzeme pfitom rozliSovat kuratora digitadlniho a informacniho. Informacni kuratorstvi
(information curation) je pojmem velice obsahlym a zahrnuje vlastné libovolnou kuratorskou
¢innost spojenou s informac¢nimi artefakty.® Kurator zde piisobi jako uréité sito, jez vybira
takové objekty ¢i struktury, které si uzivatel bude moci prohlédnout a které nikoli. Provadi
hodnoceni zdrojl, reSerSe atp. M¢l by zabranit tomu, aby se do vysledného produktu dostaly
informace redundantni, nekvalitni nebo fragmentarni. Tato Cinnost je Vv Siroké mife spojena
s informac¢nimi profesemi, které jsou napojeny na pozice knihovnik, autort oborovych bran ¢i
databazi.

Digitalni kuratorstvi (digital curation) je souborem c¢innosti, které vedou K uchovavani
digitalnich materiali a jejich zptistupnéni. Na rozdil od informacéniho kuratorstvi se zde pracuje
pouze s objekty digitalnimi. Naptiklad Digital Curation Center (DCC) uvazuje 0 tiech
stupnich — zachovavani digitalnich objektl (jde 0 ¢innost predev§im souvisejici S digitalizaci
sbirek nebo knihoven), zpiistupnéni obsahu a dopInéni urcité pridané hodnoty ¢i kontextu.”

A takeé v pripadé€ vzdélavacich objektl a vzdélavaciho prostredi 1ze hovofit 0 kuratorstvi obsahu,
které je uzce navdzané na digitalni kurdtorstvi. Online kurétor (pokud si vypijé¢ime pojem
Boftivoje Brdicky)® je ¢lovék, ktery se snazi vytvafet informaéné zajimavé kolekce, které
typicky slouzi ptredev§im pro vzdélavani. Veskeré knihovnické ,,drobnosti, jako je prace
s metadaty, vyhledavani informaci nebo fizeni EIZ, tak pfedstavuji jen podplrnou aktivitu,
ktera smétuje K funkéni praci s kuratorstvim.
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Pfirozené se pak nabizi propojeni kuratorstvi a kompetenéniho uceni (coz je jeden z dilezitych
prvkl konstruktivismu), kdy je kazda kompetence spojena s ur¢itym kuratorskym dilem. Dalsi
propojeni je mozné vidét v oblasti daty fizené¢ho vzdélavani, kdy kazdy takovy bali¢ek mutize
mit vhodny metadatovy popisek tvofeny takovym zpisobem, aby se ptizpusobil potiebam
jednotlivého uzivatele, a to jak formou zobrazeni, filtrovani objektd, formou testi, tak hloubkou
a druhem komentaft. Klasicky metadatovy popisek SCORM?® zde neni pfili§ pouzitelny.

Whittaker — autor ziejmé nejznaméjsiho modelu informac¢niho digitalniho kuratorstvi — hovoii
0 tom, ze informacni kuratorstvi je ¢innost, ktera ma tfi zékladni faze — ziskavani informaci,
jejich fizeni (tedy predevsim zorganizovani) a prezentaci (ve spravny ¢as, vhodnym zpiisobem).
Abychom vsak mohli nastavit vhodny model informac¢niho kuratorstvi, je nezbytné€ nutné znat
informaéni chovani téch, pro které kuratorskou ¢innost vykonavéme.°

Kurator predstavuje tlumoc¢nika mezi slozitym a ¢asto ne snadno pochopitelnym obsahem
a divakem, studentem nebo jen nahodilym uZzivatelem, ktery mé o dany problém zé4jem. Kurator
dan¢ informace nejen kvalitné zpracuje, ale také uspotrada a popise tak, ze budou pochopitelné
pro jeho jazyk a styl mysleni. To jisté neznamena uzivat hrubych vyrazi nebo jit do jednoduché
slovni zasoby, ale skute¢né véci organizovat tak, aby je pfedpokladany divak mohl snadno
vstiebat a soustiedil se primarné na obsah.

Pravé poznani uZivatele je mimotadné dilezité. Cim je hlubsi a komplexng&jsi, tim lepich
vysledki 1ze dosdhnout. VéEtSinou si nevysta¢ime S povrchni informaci, Ze cilova skupina
vyuziva uréity nastroj, ale je nutné porozumét tomu, jak jej pouziva a k ¢emu. Ruzné formy
vzdélavani a rizné vzdélavaci cile pfitom mohou pracovat S prostiedky znaéné rozdilnymi.
Samotné kuratorstvi ptitom nemusi byt vzdy na prvni pohled zcela patrné a ziejmé.

Naptiklad Internetova encyklopedie d&jin Brnal' systematicky upozoriiuje na Facebooku
na historické zajimavosti a souvislosti, vZdy jednim pifispé¢vkem denné. Odbératel neni zahlcen,
ale systematicky se v oblasti mize rozvijet. Pfispévky na sebe pfili§ nenavazuji a dochazi tak
k ptijemnému ziskavani fragmentarnich zajimavosti. Je ziejmé, ze mize jit 0 velice dobry zdroj

Information behaviour Information curation

Obrazek 1: Whittakeriv model digitdlniho informacniho kurdtorstvi

pro mistné zakotvené uceni, pokud bude spojen S cetbou nebo systematickou vyukou.
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Na druhou stranu mize zaujmout a rozsifit obzory i osobam, kterym systematicky fundament
chybi.

Jak jiz bylo fe€eno, jeden z nejjednodussich modelt informaéniho kuratorstvi je ten, ktery
pochazi od Whittakera. Model klade diraz na vztah mezi informa¢nim kuratorstvim a osobnim
datovym managementem (PDM).*? PDM piedstavuje soubor ¢innosti ¢i kompetenci, které jsou
pro dnesniho uzivatele internetu
a dotekovych zafizeni Casto zcela prirozené — schopnost pracovat se zalozkami, ukladat a psat
si online poznamky, budovani néjaké osobni informacni struktury, ktera ndm umozni vracet se
k dilezitym vécem nebo informacim, na které jsme narazili (byt ptivodné jen nahodou).

Tento trojfazovy model plati pfitom stejné dobie pro 0sobni potiebu jako pro informacéni
kuratorstvi, které typicky sméfuje K SirSimu publiku. Z toho také plyne, ze byt kuratorem je
nutnosti dnesni informacni spolec¢nosti, nikoli volbou (alespon na t¢ zakladni urovni) nékolika
malo informacnich profesionald, knihovnikl ¢i pokrokovych pedagogt.

Faze prvni — ziskani dat. Prvni faze informac¢niho kuratorstvi spo&iva v ziskavani dat. Clovék
by si mél systematicky budovat databazi zdroji, ze kterych mize Cerpat a které mu piinasi
néjaky profit. V této ¢asti je také tieba provadét filtraci dat — jsou relevantni, kvalitni, zajimava,
budou nékdy k né¢emu potieba? Jak mohou pomoci mné osobné nebo mym studentim? Tato
faze je zcela zasadni také v tom, Ze vyzaduje ziskavani ptistupu kK co mozna nejvice a nejlepsim
zdrojiim. V piipad¢ akademickych pracovist’ jsou to pfedplacené databaze, ale své EIZ maji
ptistupné také knihovny. Pro pedagogickou komunitu pak existuje velké mnozstvi repozitait,
které lze riznym zpisobem vyuzivat a ¢erpat z nich.

Jde o jednu z klicovych fazi, kde 1ze ocekavat, ze informacéni profesionalové budou aktivné
pracovat a propagovat své elektronického zdroje. Nebudeme se na tomto misté¢ pouste
do hluboké kazuistiky, zda a pro¢ jsou EIZ nepiili§ vyuzivané jak v akademickém prostiedi,
tak také mimo n&j. Kuratorstvi by mélo jednozna¢né sméfovat K tomu, aby materialy, které se
jevi jako zajimavé a souvisejici S prislusSnym tématem, zpiistupnilo, pfipadné doplnilo o formu,
ktera bude pro cilovou skupinu dobfe stravitelna.

Sbirka nemusi nutné predstavovat néjaky staticky, pevné€ dany produkt, ale béZné se v ni pracuje
s RSS kandly a dal$imi nastroji pro dorucovani obsahu. Neni tak problém naptiklad vybirat
piislusnou sekci zvoleného Casopisu a do sbirek ji aktivné zatazovat.

Faze druha - Fizeni. Druhd faze spociva v tom, Ze je tfeba najit systém, ktery umozni ziskané
informace urc¢itym smysluplnym zpisobem ulozit. Téma ukladani a zpracovani EIZ, ale v tomto
kontextu i dal$ich materialt, je velice obsahlé a komplikované. Muze probihat jak
na profesionalni urovni, kdy se vyuziva robustnich protokoli pro datové sklizné a néasledné
pocitacové zpracovani za uziti regularnich vyrazi tak, abychom ziskali mnozinu dat, se kterou
chceme pracovat. Lze ale vyuzivat i podstatné jednodussi metody, jako je prace s vlastni wiki,
nastroje na spravu poznamek, jednoduché digitalni knihovny atp. Dillezité je, abychom mé&li
moznost V takto ulozenych a fizenych datech ur¢itym zpisobem vyhledavat a pracovat s nimi.
Dftive, nez zaneme se samotnym zpracovanim dat, je nutné mit alespont ramcovou piedstavu
0 tom, jak s daty budeme chtit nakladat, jaka metadata budeme potiebovat zpracovavat nebo
zda si nemtizeme pomoci dokumentovou databézi a pracovat se soubory pomoci fulltextového
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vyhledavani nebo néceho podobného. U velkych projekti se pak zpravidla neobejdeme
bez kombinace riznych metod.

Faze treti — vyuziti. MoZnosti samotného vyuziti jsou pomérné bohaté. Predné je tfeba stanovit
vzdélavaci cile, tedy to, k ¢emu a pro koho bude dana kolekce uréena. Podle toho je pak mozné
volit riizné formy jako blog, nasténka, web, digitalni knihovna, multimedialni prezentace atp.
V této fazi je znalost informacéniho chovani studenti ¢i jinych uzivateld zcela klicova, 1ze z ni
hodné vytézit i mnohé ztratit. V soucasné dobé¢ je nutné dbat na poucky designu, ktery bude
funkéni a pritom esteticky. Nevhodné vypadajici, zastaralé webové stranky s ramci dnes mohou
ke studiu motivovat jen tézko. Také vizualni podoba, uspotadani a prace s pribéhem jsou
soucasti této tvirci Cinnosti.

Ac¢ jsou od sebe jednotlivé faze informacniho kuratorstvi formalné oddélené, jde 0 proces urcité
kontinuélni ¢innosti. Neni mozné Vv praxi ziskat ur¢ité mnozstvi dat a S témi pak vytvofit jednu
¢i dvé kolekce, které budeme vnimat jako hotovy finalni produkt. Pfedn¢ v oblasti online
informac¢niho kuratorstvi jde 0 Cinnost typicky dynamickou, kdy se v kolekcich objevuji
neustale nové informace, data, pohledy atp. V oblasti PDM pak jde 0 téma Zzivotniho stylu.
Symbolicky (informaéni) analytik™® je k nému doslova povolan.

Obrazek 2: Tumblr je jednou z platforem pro rychlé a jednoduché digitdlni informacni kurdtorstvi.

Informacni vzdélavani a informacni kuratorstvi

Na tomto misté bychom se radi kratce zminili 0 sepéti informacniho vzdélavani a digitalniho
informaéniho kuratorstvi. Jak jiz bylo vySe uvedeno, nejde o témata mimobézna nebo se
vzajemné neovliviiujici. Pfedné obé Cinnosti Cerpaji z konstruktivistického paradigmatu, ktery
klade do centra pozornosti jednotlivce. Kazdy je na urcité roviné svého kognitivniho vyvoje,
ma své zajmy a schopnosti. Vzdélavani ma tyto determinanty rozpoznavat a vyuzivat. V ptipadé
kuratorstvi muze jit také o distinkce v ucebnich stylech (auditivni, vizualni...) nebo
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preferovanych formach obsahu. Jinak musi vypadat pro nadSeného teoretického fyzika a jinak
pro umelce.

Informaéni vzdélavani by mélo v tomto ohledu smétovat K rozvoji kompetenci, které budou
umoziovat jednotlivei provozovat jak osobni datovy management, tak také digitalni
kuratorstvi. V prvé fadé by mélo jit 0 rozvoj dovednosti, které souviseji se schopnosti definovat
téma. Jen pokud mame definovany problém ¢i téma, miZzeme zacit uvazovat 0 sbirce samotné.
Druhym balickem kompetenci jsou ty, které se vztahuji k hledani zdroji, informaci a dat. Dale
je nutné se zamg¢fit na jejich kritické zhodnoceni a analyzu.

Nasleduje proces organizace dat a jejich zpracovani. Jde 0 opét 0 komplexni oblast, kterou lze
provadét na riznych urovnich. Muze jit 0 obycejnou spravu poznamek, ale také 0 schopnost
budovat jednoduché repozitaie ¢i databaze. Téma tizce souvisi S informatikou a Ize v ném nalézt
fadu zajimavych prinikd, které v piipadé spoluprace mezi Skolou a knihovnou mohou tuto
oblast siln¢ prohloubit.

Posledni kompetencni balicek souvisi se schopnosti informace ur€itym zplsobem zpracovat,
vyuzit a prezentovat. Spadaji sem jak prezenta¢ni a komunikaéni dovednosti, tak také schopnost
tvotit odborny text, vytvaret prezentace, aplikace, multimedialni data atp.

Vsechny oblasti mohou byt prohlubovany Vv riizném rozsahu a formé¢, ¢asto je mozné s uzitkem
spolupracovat se Skolou. Informac¢ni gramotnost se Vv této souvislosti stdva natolik prifezovym
tématem, Ze pfirozen¢ zasahuje do fady predméti — od jazykovych pifes matematiku az
po informatiku.

Informacni vzdélavani, kterému se bude pravé kuratorstvi vénovat, mize typicky vyuzivat
participativni metody uceni. To znamend, ze S kazdym studentem nebo skupinou spole¢né
najdeme téma, 0 které se zajimaji, provedeme jeho zdkladni analyzu a mizeme zjistit, jakou
potfebujeme mit informacni strukturu. Domluvime se na platformé (opét metodou spolecného
hledéni nejvyhodnéjsi cesty) a pak néasleduje proces hledani zdroji. U zacate¢nikl bude vétSina
tihy na informaénim specialistovi, v pfipadé pokrocilych bude stale vice ustupovat do pozadi.

Knihovnik nasledné pomaha studentiim s analyzou zdroju a jejich zpracovanim, dava jim rady
a zkuSenosti S prezentacni strankou véci atp. Vysledkem je dilo, na kterém se podili jak samotni
studenti, tak také odbornik. Cely proces kuratorstvi vlastn€é mapuje modely informacni
gramotnosti, a to zajimavou a pro studenty pfitazlivou formou, ktera je soucasné velice
uzitetna. Vysledné dilo miize slouzit naptiklad jako ucebni text, odborny rozcestnik,
popularizace n&jakého tématu atp.

Cim déle a vice studenti na sbirkach pracuji, tim vétsi by méla byt jejich samostatnost. To by
vSak nemélo znamenat, ze informacni profesiondl ze samotné tvorby vystoupi a nebude se ji
vénovat, ale vV péci 0 studenty se miiZze vénovat detailim, které jejich praci ucini efektivnéjsi
a kvalitnéjsi. MUzZe jit 0 rozsifeni povédomosti 0 EIZ, upozornéni na zajimavy nastroj, metodu
kritického mysleni atp.



Osobni vzdélavaci prostiredi

V kontextu konstruktivistické a konektivistické vyuky se pracuje s pojmem osobni vzdélavaci
prostfedi (personal learning environment — PLE).!* Diskutuje se nad otevienym a uzavienym
systémem budovani PLE. Otevieny systém vychazi z myslenky, ze si kazdy student sam voli
aplikace, nastroje a zdroje, které mu vyhovuji. Takovy model dobte kopiruje situaci, do které
se student diive nebo pozdé&ji dostane v béZzném Zzivoté. Zasadnim zpusobem zvySuje naroky
na informac¢ni gramotnost a ucitel ma jen malou moznost do takto koncipovaného systému
zasahovat.

Uzavieny model ptisobi konzervativngjsim dojmem. Skola, knihovna ¢&i uéitel vytvoii soubor
vzdelavacich objektl (tedy provede proces kuratorské ¢innosti) a nabidne dalsi kvalitni zdroje
¢i aplikace. Student si pak mize v rdmci urcitého prostiedi, které vytvorila nebo doporucila
Skola, usporadat jednotlivé vzdélavaci moduly ¢i zdroje informaci tak, jak mu to vyhovuje.
Takovy pristup je vyhodny v tom, ze ucitel i student maji jistotu, ze by nemélo dochazet k tvorbé
vyznamnych miskoncepci nebo Uplnému vyboceni ze Skolniho vzdélavaciho programu.

V této oblasti se pifimo nabizi piima spoluprace Skoly a knihovny. Knihovna by mohla hrat
Sirokou roli koordindtora, instituce, ktera bude tyto materidly z vice Skol a zdroji uréitym
zpusobem shromazd'ovat a zpracovavat. Kuratorstvi na této urovni bude ¢asto spojené s pouhou
drobnou inovaci jiz hotovych materiali.

Scoop. 7] [ e | oG )
]l Technologie ve vzdélavani
- O
‘Seoop without ik, | Upload your oan docunent | Get suggestions [l
Google Chrome Blog: Mirror Your n
@ Android Screen to the TV with ...

ELDERS REACT TO GOOGLE GLASS

(Rome) #education: ITC and n
Universal Access - Enlightenment

Obrazek 3: Scoop.it je zrejmé nejznamejsim ndstrojem pro kurdtorstvi obsahu pro vzdélani.

Otevieny ptistup pak nabizi variantu, kdy se 0 celé osobni vzdélavaci prostiedi stard student
a vytvarii si jej sam, pripadné se lze setkat S pomérn¢ astym komunitnim modelem, ve kterém
jednotlivé sbirky spravuje skupina osob bud’ na zaklad¢ predem jasné stanovenych povinnosti,

nebo Cisté svobodné a demokraticky. Je ziejmé, Ze otevieny model bude klast vétsi naroky

14 | ze se setkat s rozd€lenim na PLE a VLE (virtual learning environment) s tim, ze PLE obsahuje také offline
zdroje, jako je chozeni do hodin, ¢asopisy ¢i knihy. Toto déleni zde neakcentujeme predevsim proto, ze definovat
jasnou hranici mezi online a offline aktivitami, komunikacemi a dal§imi ¢innostmi je (pfinejmensim z pohledu
soucasnych studentll) t¢émef nemozné.



na aktivitu a samostatnost jednotlivce, ale zato dobie koresponduje s konstruktivistickym
pojetim, rozviji autonomni uceni.

Jak prvni, tak i druhy pfistup ma pochopitelné fadu vyhod i problému a neni mozné fici néjaké
univerzalni doporuceni. Ztejme idealni by byl postupny piechod od uzavieného k otevienému
modelu, kdy by se student postupné ucil prostiedi budovat a ovliviiovat stale vice sam. Jde tedy
0 proces analogicky k tomu, ktery jsme prezentovali 0 informac¢nim vzdélavani.

Vétsinou se uvadi, ze jako soucast navrhu PLE je tieba t¥ krokt: ¥

1. Nastaveni vzdélavaciho cile, tedy toho, ¢eho chceme béhem daného ¢asového rozpisu
doséhnout.

2. Rizeni sebevzdélavani z hlediska obsahu i procest, stanovit si ¢as, kdy se mu budeme
vénovat, zdroje, ze kterych budeme Cerpat atp.

3. Komunikace s ostatnimi, ktefi se vzdélavaji podobnym zplsobem. Tento aspekt je
velice dulezity — budovani komunitniho vzdélavani a uceni, moznost feSeni podobnych
problému a predavani zkuSenosti by mélo byt nedilnou soucasti uceni.

Vsechny tii kroky jsou pro funkéni nastaveni PLE dulezité. Nastaveni cilti je nutné i pro osobni
potfebu (nema-li ¢lovek nastavené limity, vétSinou jen marné preslapuje na miste). Je vhodné
stanovit jasny rozpis ukolti, milnikli a procest evaluace. Nemusi jit 0 testy v klasickém slova
smyslu, ale mizeme si fici, ze do daného Casu piecteme danou knihu, spocitime cvicebnici
apod. Bulharské piislovi fika, ze kdo nevi, kam jde, dojde nékam jinam, a v ptipadé vzdélavani
to zjevné plati také. Jestlize pouzivame PLE jako nastroj pro praci jednotlivych studentd, je
tiecba maximalné vyuzit participativni a partnersky piistup K uceni a vzdélavaci cile nastavit
spolecn¢ S nim.

V druhém kroku je nutné zvolit patficné ndstroje a nastavit procesni stranku celého postupu.
Jedna se 0 design onoho vzdélavaciho prostiedi. Dobfe zvolené nastroje a Strategie pro praci
S nimi piedstavuji velkou ¢ast uspéchu a neni mozné je podcenit. Lze uzit klasickych
e-learningovych nastroju, ale také aplikaci typu Netvibes, Propage, Jolicloud atp., tedy nastroja,
které jsou zalozené na myslence prace s widgety rizného druhu. Dnes se lze setkat také s tim,
Ze se vyuzivaji widgety pfimo Vv opera¢nim systému Android.

Obrdazek 4: Prostredi Netvibes.com

V oblasti pedagogiky Ize doporucit také Scoop.it ¢i Edmodo, které jsou pfimo pro uceni uréené
a umoznuji dobrou spolupréci jak jednotliveli mezi sebou, tak také v urcitém ohledu pracuji
s roli ucitele. Vyuzit je mozné také fadu dalSich nastroji, jako je Curator pro 10S. Popularni je
I prace s digitalnimi knihovnami nebo Tumblr. Velice zajimavé funguje také Trello, které

15 Podrobngji viz VAN HARMELEN, M. Design Trajectories: Four Experiments in PLE Implementation.



primarn¢ slouzi pro organizaci tkolu, ale 1ze jej dobfe pouZit i pro praci se zdroji, poznamkami
atp.

Zajimavym experimentem se V tomto ohledu jevi ROLE, coz je experimentalni
psychologicko-pedagogicky projekt, ktery se snazi 0 vytvoieni komplexniho PLE na zakladé
malych widget® a pfitom Vv relativng jednotném a pékné vypadajicim prostredi.'®

LobSpat o M

Self Regulated Learning
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LabSpace » All Units  ProjectSpace * ROLE_2 3.1 Amanda's SRL journey ? Search units
Learning Tools =] <SRL Index Amanda sets her learning goals>
) sing Learning Tools 3.1 Amanda's SRL journey

@ M Live Communication As an overview Amanda Is 42 years old and has chosen to study a Human Biology course from the Open University, UK.

® Fashviog She is a mature student who has worked for many years and would like to broaden her horizons. She likes to leam but

W Knowledge Maps because she is working full time needs to be disciplined in her approach to the new studies. For example she needs to

& Leaming Jourais mark all the critical dates from her course in her personal calendar right away as she must have a good overview of

% what is going to happen in the forthcoming weeks and months. The Open University is a distance teaching institution
Leaming Clubs and always supplies an overview study calendar for all their courses so this task is made easy for Amanda to camry out.

Unit Outline —|

EOutlme
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& 2. Self Regulated Learning
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) Activity 3: Finding learning
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learning tools
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Obrdzek 5: Prostredi ROLE uvnitr kurzu

Tteti oblasti je to, co se bézné oznacuje jako socialni uéeni, tedy vybudovani socialnich vazeb
a kontakti na osoby ¢i skupiny, které se vénuji podobné ¢innosti jako my. Muze jit jak 0 0soby,
které plni spiSe roli spoluzakii a u¢i se s nami, tak také o lidry oboru, elity, které je dobré
sledovat, aby si ¢lovék udrzel ptehled 0 tom, co se d&e v oboru skutecné zajimavého
ainspirativniho. Oboji je stejné dulezité. Diky modernim technologiim mohou studenti sledovat
Chomského nebo Penrouse, coz muze dat jejich vztahu ke konkrétnim védnim disciplinam
zcela novy rozmér. Zaroven plati, Ze nejvice informaci a pomoci se ¢lovéku obvykle dostane
ve skupindch, kde jsou vSichni ,,na jedné lodi*, néco se uci, s nécim spolecné experimentuji,
takZze fesi stejné problémy.

16 GOVAERTS, Sten, et al. Towards Responsive Open Learning Environments: The ROLE Interoperability
Framework.
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Obrdazek 6: Bibblio.org — jedna z novych sluZeb pro digitdlni informacni kurdtorstvi ve vztahu ke vzdélavani.

Socialni sité by mély byt soucasti uceni jak v ptipadé uzavieného, tak také otevieného modelu,
a to hned z nékolika divodu. Jde 0 jeden ze zakladnich pilifa konektivismu, umoziuje
aktivizaci a zlepSeni vyuky samotné a vV neposledni fad¢ jsou socialni kontakty a sité¢ né¢im, co
si studenti sami odnéseji do dalSiho zivota. Jde o pilit, ktery silné smétuje mimo zdi Skoly, coz
je trend v modernich pedagogikach vice nez ziejmy.

Podle zaméfeni jednotlivych uZivateli se pak bude pfiddvat fada konkrétnich aplikaci,
naptiklad pro zpracovani dat, upravu fotografii, psani textu nebo programovani. V této oblasti
by mél jednoznacné velkou roli sehrat pedagog jako zkuseny odbornik na danou oblast. Je dobré
mit na paméti, Ze | kdyZ se studenti aktualné nepusti do hloubky v daném predmétu, vhodna
databaze nastrojii pro n€¢ mize byt dilezita v urcitém casovém odstupu, takze Cas na jeji
vytvoreni rozhodné neni ¢asem ztracenym.

Tak jako v ptipadé klasické didaktiky plati, ze ptiprava na hodinu i vlastni vyucovaci proces
musi byt pfizptisobeny potifebam konkrétni tiidy a klimatu, tak také u budovani PLE je nutné
zvazovat celou fadu aspektli — od osobnostniho nastaveni kazdého jednotlivce (zde se mize
uplatnit napiiklad technostres nebo nizka mira pocitacové gramotnosti) pies zaméfeni $koly az
po fadu dil¢ich situaénich aspekti, které budou mit na navrh celého PLE zasadni vliv.}” A¢koli
se domnivam, ze budovani PLE by mélo byt integralni soucasti vzdélavani od primarniho

17 Podrobnéji viz napiiklad MCLOUGHLIN, Catherine. Culturally Responsive Technology Use: Developing an
On-line Community of Learners.



po celozivotni, tak Z néj neni mozné uéinit univerzalni feSeni procesu vzdélavani. A to i piesto,
ze Z pohledu informaéniho digitalniho kuratorstvi jde 0 jeho pfirozené vyuziti.

Zavér

Digitalni informacni kuratorstvi piedstavuje jednu ze zajimavych moznosti, jak propojit
moderni technologie s elektronickymi informa¢nimi zdroji takovym zplisobem, aby mohly
spolecné slouzit konstruktivistickému vzdélavani. Lze identifikovat velky rozvoj otevienych
vzdélavacich zdrojii (OER), ze kterych si studenti sami sestavuji vzdélavaci prostiedi, ale
ziejme stale vice budou hrat dilezitou roli také placené zdroje a profesiondlné tvotrené sbirky,
a to predevsim V oblastech terciarniho a celoZivotniho vzdélavani, kde je pfistup K vyznamnym
Casopistim, knihdm ¢i datim zcela zasadni.

Celé téma adaptabilniho uceni, tedy technické realizace osobniho vzdélavaciho prostiedi, ma
fadu zajimavych souvislosti a konotaci. Lze zminit problematiku vhodného metadatového
popisu v digitalnich knihovnach. Klasické formaty Marc21 nebo Dublin code jsou zcela
nevyhovujici, SCORM se jevi jako lepsi, ale také ne zcela idedlni, avSak aktudlné se diskutuje
0 XAPI,18 které by mélo mit lepsi moznosti zachyceni aktivit studenti.
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Obrdzek 7: xAPI - mozZnosti ziskdni dat z dalSich zdroji mimo LMS™?

18 BRDICKA, Botivoj. Poskytovatelé vzdélavacich aktivit a XAPI.
19 HRUSKA, Nikolaus. The Experience API.
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Obrdzek 8: xAPI zplsob prdce s daty?°

Velmi zajimavym tématem je také samotné budovani sbirek z hlediska vhodnych technologii
a nastroju, které by nejen umoznily Cerpat z jiz hotovych sad, ale také jejich snadnou
individualizaci, Gipravu, zpracovani atp. To vSe idealné na mobilnich zafizenich, které hraji
vyznamnou roli v oblasti jak ¢teni a vzdélavani, tak také v takzvaném prostojovém uceni — tedy
uceni pti ¢ekani na tramvaj, pii jizd¢ vlakem nebo Vv restauraci pfed donesenim jidla. Praveé
tento typ uceni by mohl byt témito modernimi nastroji aktivné podporovan.

Prispévek byl napsan Vv ramci reSeni projektu INTERES na FF MU, s reg. Cdislem:
Cz.1.07/1.3.00/51.0035.

20 Tamtéz.
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