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Uvodni poznamky

* Kuratorstvi — tvorba logicky souvisejicich, promyslenych, koncepcne
uchopenych sbirek Ci kolekci

* Dva pristupy:
* Pro vlastni potrebu
* Pro druhé — kurator jako informacni specialista

 Stale Castéji spojené s knihovnami

* RUzné pristupy:
Pedagogicky Ci obsahovy
Uchovavani dokumentu
Propagace

Komercni aktivity
Reklama



Modely

 Existuji rizné moznosti jak tvorit sbirky a také rizné motivace k tomu,
takovou Cinnost vyvijet

* Lze postupovat ad hoc
* Lze vyuzit neéjaky ustaleny model

7 hlediska kuratorstvi pro vlastni potrebu je zde tésna navaznost na
PLE a konektivismus, ale soucasné nutnost vysoké informacni
gramotnosti



Objevovani x vyhledavani

* Standardni informacni gramotnost smeruje (stejne jako architektura
knihoven digitalnich i fyzickych) k vyhledavani:

* Vim co chci -> definuji vyhledavaci dotaz, strategii
e Zpracuji vysledky
* Ale —takto se neda ucit. Musim dopredu vedet co chci. V pripade uceni to ale
vetsinou nevim.
* Discovery — objevovani

. TvoFl'rpe,sbl'[kY (at jiz to znamena cokoli), které jsou koncipované tak, aby odpovidaly
mentalnim Ci logickym modelum daného tématu
* Uzivatel prechazi mezi objekty s logickymi vazbami

eV oblalstech vlastniho zdjmu muze prejit do vyhledavani, ale neztraci kontext a
souvislosti

* Knihovny by se meli svoji architekturou vice blizit discovery modelu, coz ale znamena
zmenit temer vse!



Seek - sense - share model

* Seek — vyhledavani informaci, jejich zakladni popis a zarazeni
* Sence — hodnoceni a zpracovani informaci
* Share — sdileni, propojeni, publikovani

* Model vychazi z osobniho znalostniho managementu.



The 5 Models Of Content Curation

Agregace informacnich artefaktu

Destilace a vybér zajimavych informaci pro dany kontext

Vyzdvizeni a identifikace toho, co je na danych artefaktech zajimavé
Mashup a michani spociva v praci s riznymi formami obsahu

Al S

Spojeni kontextu, tvorba casovych os a integrace jednotlivin

* Ma muzeologicky Ci galeristicky podtext, ale zrejmé univerzalnéjsi
vyuziti



Whittakeruv model

e Zakladem kuratorstvi je znalost informacniho chovani
1. Ziskavani dat ¢i digitdlnich artefaktu

2. Tvorba systému a organisace dat

3. Presentace a vyuziti sbirek

* \/lychazi z komparace z PIM



Spojeni s EIZ

* Velké mnozstvi kva
* Instituce maji typic
* Instituce maji typic

itnich zdroju o kterych ale nikdo nevi

Ky omezeny segment zajmovych témat

Ky omezeny segment vyucovanych témat

* Odklon od vyhledavani k objevovani musi prijit od akademickych
knihoven (nebo odbornych)

* Otazka kvalitnich metadat — metadata souvisi s pedagogickym

paradigmatem
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Psychlogie a edTech

Psychologie a edTech . ..

Motivace - Gamifikace - Sebehodnoceni - Hodnoceni - Seberizeni -
Spoluprace - CTML - Nelinearni uceni - Online identita - Kognitivni
zkresleni - Kreativita - Psychologie v UX

Experimentaini kuratorsky projekt pro Technologie ve vzdélavani na KISKu. Licence CC-BY-NC-SA.
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Kreativita

Definic kreativity existuje mnoho a podle toho, kterou budeme chtit akeentovat, lze také hovofit o tom, jak velke procento
populace je skuteéné kreativni, Napiiklad Manak identifikuje étyii stupné (spontanni nebeli expresivni, inovativni, inventivni
aemergetni), s tim, ze prvntho stupné je schopny dosahnout kazdy a emergenci spojuje s gént, lidmi fundamentalné ménicimi
svigj obor. Viznam kreativity a kreativniho mysleni je mozné spattit jak v pedagogicke literature, tak také napiiklad v existenci
tzv. kreativniho pramyslu.

Jestlize jednou z kritik sledovani televize (ale také jejiho didaktického vyuziti) byla piilisna pasivita divaki, ktera vede jak k
mensi mire zapamatovani si sdélovaného, tak napiiklad k nedostateénému transferu slovnich spojent u déti, tak moderni
vzdelavani se snazi Klast na kreativitu & tvofivost velky diiraz, a tim ji technologicky rozvijet. To by se mélo odrazet v designu
edukaéniho procesu, kterv by mél vytvaiet prostor pro nova feseni, se ktervmi mohou piichazet studenti, pracovat s
kreativnimi technikami, vést k hledani novych napadi nebo snizovat podil pamétné testovaného uéiva. S kreativitou nesporné
souvisi napiiklad heuristicky model vzdélavani nebo uéeni se praxi a je také v zakladech celého unschoolingového konceptu,

Digitalni technologie zasadnim zplisobem rozéifuji moznosti sebeprezentace a tvorby digitalnich artefakt, které mohou byt
dale sdilené a nabizené dalsim wzivatelim. Skuteénost, Ze se rozviji portaly, ale 1 diléi tvofiveé projekty zvysuje prirozené tlak
na kvalitu vystupi 1 na schopnost si za svymi dily stat. Lze ficl, ze internet a tvorba na ném vyznamnym zpisobem
transformuji koneept anonymity. Vstup do vefejného prostoru nikdy nebyl tak snadny.

Diky internetu dochazi kvvznamné globalizaci a propojovani lidi, takze se mohou snaze uplatnit také alternativni tve
pristupy nebo budovat komunity v globalnim méfitku. Kazdy se mize podilet na designu i samotné tvorbé zeela novich
originalnich projektt. Edukaéni aktivity mohou byt designovany pravé s ohledem na tviréi potencial a vyuziti specifickych

kompetenci jednotlivych osob.

Jestlize ma ¢lovék publikovat sva dila, musi disponovat pomérné Sirokou skalou kompetenci, které ditve potrebovala uzka
skupina osob - od samotnych znalosti a dovednosti spojenych s tvorbou (napiiklad tviréi psani), pies znalost technického
charakteru, az po zaklady marketingu v online prostredi, pokud si ma zajistit étenost é sledovanost. Socialni sité slouzi nejen

pro uéeni a bézné udrzovani socialnich vazeb, ale jsou integralni souéasti knlturniho kapitalu dané osoby.

Online sebeprezetnace vede piirozené k otazkam po tom, jak by takova éinnost méla vypadat, co o sobé élovék sdélovat ma, a
co nikoliv. Je nutné pritom respektovat nazorové ramee nékteryceh studenti é1 vedélavatel, kteri se napriklad na vybranych

socialnich sitich prezentovat nechtéji nebo obecneé usiluji o minimalizaci digitalni stopy.

Zasadni kompetenci v oblasti tvorby je kreativita, tedy schopnost originalné vytvaret & promyslet nové véci. Ackoli jiz kola
nepostihuje studenty za psani basniéek nebo podobné aktivity (jak éinila za prvni republiky), podle Robinsona kreativitu stale
velice omezuje. Pravé diraz na kreativitu je pfitom pro moderni uéeni zeela zasadni. Misto snahy piipedobniovat se jistému

vzoru se rozvijl moznost tvorby zeela novych a originalnich koncept, nechat je svobodné tvofit.

Digitalni technologie zajimavim zplisebem rozvijeji moznost prace s kreativnimi technikami o prvek multimedializace a
spoluprace. Napiiklad myslenkové mapy lze doplnovat videi ¢ obrazky, pripadné na nich v realném ¢ase pracovat ve vice
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Ucitel jako samovolny kurator




Priklady nastroju
* Medium

* Twitter

* Tumblr

* Bibblio

* Scoopit



Deékuji za pozornost



